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Die Expothek

Forschungslabor
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Expo3D mit Lounge

Scannen von Objekten (Datenbank)

Miteinander verweilen
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2. Creative Collections

« MWK-Forderlinie ,Digitale Wege ins
Museum*

* Ausgangspunkte:
— Weit vorangeschrittene
Digitalisierungsstrategie
— Verfligbarkeit digitaler Daten fiihrt
noch nicht zu Interaktion
— Nicht top down, sondern
partizipativ

* Zielsetzung:
“Wie kann man mit Hilfe partizipativer
Methoden die Erwartungen und Ideen
der Biirger*innen aufnehmen und in
konkrete Konzepte umsetzen?”
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Winfried Kretschmann

Mit dem Projekt ,Digitale Wege ins Museum" férdert die Landesregierung die

Digitalisierung der Museen und Kultureinrichtungen im Land. Im Fokus stehen innovative Ministerprasident

g g von Kunst und Kultur. Das Projekt ist ein wichtiger o
Baustein der landesweiten Digitalisierungsstrategie.

» Mehr
Die Digitalisierung ist ein zentrales Thema der Landesregierung, das auch die Kulturpolitik
stark beeinflusst. Kunststaatssekretarin Petra Olschowski hat dem Kabinett daher mit dem

K



« 20 Mitglieder
— Universitdten und Forschung
— Akteure Digitalisierung und Partizipation
— Interdisziplinare Vernetzung
— Vernetzung mit internationalen Vordenker*innen

* Hintergrundgesprache/Interviews
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b. Der Burgerbeirat
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Creative
Collections

Ihre Ideen fur das Museum der Zukunft!
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Museumsfilm
Geschichte
Sammlung
Autenstellen
Iweigmuseen
Forschung
Leitbild
Mitarbeiter
Freie Stellen
Ausschreibungen
Das neue Museumskonzept

{ Museum | Besucherinfo : Recherche Service | Engagement | Presse ‘Shop i Tikes! M B EEBAEBEA

Creative Collections

Wie werden Museen in
Zukunft aussehen?

Zu den klassischen Aufgaben von Museen gehdrt das
Sammeln, Erforschen und Ausstellen von Objekten. Doch der
kulturelle Wandel und die rasant voranschreitende
Digitalisierung haben die Erwartungen der Besucher*innen
verandert. Digitale Angebote vor Ort sowie Zugriffe iiber das
Internet spielen eine immer wichtigere Rolle, Viele Museen
verwandeln sich daher in regelrechte Experimentieriabore.
Um die aktuellen Fragen der Gegenwart anzugehen und mit
innovativen Ideen zu gestalten, sind vor allem Kreativitat
und Mut zum Experiment gefragt.

Der Plan des Landesmuseums

Wie stellt sich das Badische Landesmuseum diesen

I g st ein plan fiir die

Neuausrichtung der Sammlungsausstellungen:

Besucher*innen sollen kiinftig zu Nutzer*innen des Museums

werden. Ahnlich v/ie in einer Bibliothek oder einem Lesesaal

erhalten sie in neu entwickelten Expotheken Zugang zu allen
-inden wie in den

Depots. Damit alle Objekte in einem frei zuganglichen

Online-Katalog verfilgbar sind, werden sie digital

grafiert, gende Stiicke drei i
gescannt und allgemein versténdlich beschrieben,

Creative Collections
Was kann man mit den digitalen Informationen noch
anfangen? Das Projekt Creative Collections zielt auf die

FSamqungsausstellungen

Sonderausstellungen
Veranstaltungen
Kulturvermittlung

suchen »
Newsletter abonnieren »

Werden Sie Mitglied des
Blirgerbeirates

Bewerben Sie sich hier bis zum 31.8.18 fir
den Biirgerbeirat von Creative Collections.
Das Projektteam entscheidet lber eine
ausgewogene Zusammensetzung des
Biirgerbeirates und gibt Ihnen bis zum
7.9.18 Bescheid.

www.bewerbung, landesmuseum.de
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Zusammenarbeit mit Burgerbeirat

Ausgangspunkt: ca. 60 Mitglieder
Aber: Welche Methode?

Kriterien:
e nutzerorientiert

e ideen- und innovationsfordernd

e aktivierend und kurzweilig

,Design Thinking ist ein nutzerzentrierter, iterativer Ansatz zur

I[deenentwicklung und Losung komplexer Probleme.”
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Voraussetzung

e Moglichst bunt gemischte Auswahl der Beiratsbewerber*innen

e Schulung von 10 Mitarbeiter*innen zu Design Thinking Moderator*innen

Organisation
e Aufteilung der Teilnehmer*innen auf Teams a 5-6 Teilnehmer*innen mit
jeweils 1 oder 2 Moderator*innen
— 22.09. Digitale Anwendungen im Museum
— 29.09. Digitale Anwendungen im Internet

— 13.10. Abschlussveranstaltung und Citizen Science






Social Media (Push-Nachrichten, Objekt-Votings, Whats-App-Bots, Live-Chats,
Nutzer-Vernetzung)

Vernetzung (mit Kulturraum, Stadtraum, Institutionen und museumsintern
mit dem Café)

Personalisierung (Fragenkatalog, Meinungstracker, Userdatenanalyse zur
Erstellung von Objektauswahl und individualisiertem Rundgang)
Gamification (MuseumGo, vor allem Familienchallenges, Schatzsuchen,
Schnitzeljagden, Escaperooms)

Tools (Interactive Wall, VR-Brillen, GoPros, 3D-Scans und Drucke)

Audio, Guides und Storytelling (mehr Audio als Text, interaktive und
virtuelle Guides, Alternative zur Information durch Marchen oder Stand Up)

Atmosphare (Musikangebote, Duft)
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c. MuseumCamp
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Museum
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10. und 11. November 2018
Geschichte
Sammung Ein Forum fir Ihre Ideen
Aubenstellen
e Das Museum der Zukunft
g Wie werden Museum in Zukunft aussehen? Zu den
Forschung klassischen Aufgaben von Museen gehdrt das Sammeln,
Erforschen und Ausstellen von Objekten. Doch der kulturelle
Leitbild Wandel und die rasant voranschreitende Digitalisierung
— haben die Erwartungen von Besucher*innen verandert.
Mitarbeiter Digitale Angebote vor Ort sowie Zugriffe iber das Internet
Freie Stellen spielen eine immer wichtigere Rolle. Viele Museen
verwandeln sich daher in regelrechte Experimentieriabore.
Ausschreibungen Um die Fragen der Gegt t und mit
innovativen |deen zu gestalten, sind vor allem Kreativitat
Das neue Museumskonzept und Mut zum Experiment gefragt.
HMuseumCamp
Barcamp? Dgr Plan .des Landesmuseum;
Wie stellt sich das Landesmuseum diesen
Programm Herausforderungen? Ausgangspunkt ist ein Masterplan fir die
Neuausrichtung der Sammlungsausstellungen:
Vernetzung Besucher*innen sollen kiinftig zu Nutzer'innen des Museums
werden. Ahnlich wie in einer Bibliothek oder einem Lesesaal
SCth ss erhalten sie in neu entwickelten Expotheken Zugang zu allen
3 -inden S wie in den
Ka TlS r Uhe Depots. Damit alle Objekte in einem frei zugénglichen
h Online-Katalog verfugbar sind, werden sie digital
usouIn fotografiert, herausragende Stiicke dreidimensional
® t und allgemein verstandlich beschrieben.
landesmuseum.de/website/Deutsch/Museum/Forschung.htm g
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suchen »
Newsletter abonnieren »

Anmeldung

Melden Sie sich fiir das MuseumCamp bis
zum 31. Oktober an:
http://www.anmeldung.landesmuseum.de;

Save the Date

Samstag, 10. November

ab 9 Uhr Frihstiick und Organisation
ab 12 Uhr Sessions mit Mittagspause
ab 18 Uhr Abendessen und Events

Sonntag 11. November

ab 9 Uhr Frihstiick und Organisation
ab 10.45 Uhr Sessions mit Mittagspause
@b 17 Uhr Ausklang

Knntalt



MuseumCamp 10./11. November
 Barcamp als Nichtkonferenz
* Grofderes Feld an Teilnehmer*innen (ca. 80-90)

* Fokus auf aktuellen Ideen, Fragen und Themen

Leitfragen
* Wie werden Museen in Zukunft aussehen?
* Wie mochten Sie mit Exponaten interagieren?

* Welche digitalen Ansatze sind im Museum spannend?
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3. Ausblick: Digitale Wege ins Museum II
Creative Collections

Weiterfiihrung der Arbeit mit Experten und Burgerbeirat
Zwei digitale Kuratoren, Explainer
Open Space fiir Partizipation und Interaktion

Umsetzung ausgewahlter Ideen

A

Abschlusspublikation mit Evaluation
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Vielen Dank fiir Ihre Aufmerksamkeit!
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